
Печать 
Ваш принтер может печатать 
не так, как наши принтеры, 
поэтому сначала сделайте 
несколько пробных 
распечаток. Если 
выравнивание не получается, 
поэкспериментируйте с 
параметром "Масштабировать 
по листу". Его можно найти в 
диалоговом окне "Печать", 
просто нажав "Слайды 
размером во всю страницу". 

Обратите внимание, что мы 
создали метки линии сгиба. 
Они почти незаметны, но если 
вы не хотите, чтобы они 
отображались в вашем 
буклете, откройте выкладку 
"Вид", выберите "Образец 
слайда" и удалите их перед 
печатью. 

Настройка 
содержимого 
Заполнители в данном 
буклете уже 
отформатированы. Если 
нужно добавить или удалить 
маркеры в тексте, нажмите 
кнопку "Маркеры" на вкладке 
"Главная". 

Если нужно больше маркеров 
для заголовков, 
подзаголовков или основного 
текста, скопируйте их и 
перетащите на нужное место. 
Специальные направляющие 
PowerPoint помогут выровнять 
их с остальными элементами. 

Хотите использовать свои 
рисунки вместо наших? Нет 
проблем! Щелкните рисунок, 
нажмите клавишу Delete и 
щелкните значок, чтобы 
добавить рисунок. 

  

Памятка родителям и педагогам «Три дня без игрушек в детском саду» 
Цель: развитие творческих способностей, фантазии, коммуникативных навыков и умения 
играть без готовых игровых материалов.  

Для родителей:  

1. Поддерживайте инициативу. 

Объясните ребенку цель 

мероприятия и расскажите, 

почему оно полезно.  

2. Будьте примером. Попробуйте 

вместе провести вечер без 

привычных развлечений вроде 

гаджетов и покупных игрушек.  

3. Поощряйте творчество. 

Предложите ребѐнку заняться 

рисованием, лепкой, 

конструированием из природных 

материалов или тканей.  

4. Помогайте малышу находить 

альтернативные способы 

развлечения: предложите 

рассказать сказку своими 

словами, поиграть в настольные 

игры собственного изготовления 

или устроить театрализованное 

представление дома.  

5. Спрашивайте мнение 

ребѐнка, что он думает о таком 

опыте, и помогите обсудить 

плюсы и минусы игры без 

игрушек. 

Для педагогов:  

1. Планируйте заранее. Подготовьте 

список мероприятий и заданий, 

которые будут интересны детям 

разного возраста.  

2. Организуйте пространство так, 

чтобы стимулировать фантазию и 

креативность: разместите мольберты, 

бумагу, краски, природные материалы 

(шишки, листья, веточки).  

3. Создавайте условия для активного 

взаимодействия детей друг с другом: 

предлагайте групповые задания, 

совместные проекты, ролевые игры.  

4. Используйте музыку и движение. 

Организуйте музыкальные паузы, 

танцы, подвижные игры без 

специальных реквизитов. 

5. Развивайте эмоциональную сферу. 

Обсудите с детьми, как они себя 

чувствуют без игрушек, помогают ли 

они лучше дружить и придумывать 

новые истории.  

6. Фиксируйте успехи. 

Фотографируйте процесс творчества, 

записывайте идеи и наблюдения 

малышей.  

Рекомендации по проведению 

трѐхдневной практики: 

 

 

- Первый день: знакомство с 

правилами, обсуждение 

ожиданий, подготовка 

пространства и материалов.  

 

 

- Второй день: активные 

творческие процессы, 

организация коллективных 

проектов, общение и 

взаимодействие детей.  

 

 

- Третий день: итоговая 

выставка работ, рефлексия 

опыта, обсуждение 

достижений и выводов. Этот 

период станет важным этапом 

формирования 

самостоятельности, 

творческого потенциала и 

социальной компетентности 

ваших детей. 
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ОБРАЗОВАНИЕ 

 
 

Субъектная 
практика 

«Три дня без 
игрушек» 

МАДОУ детский сад № 299 

г. Екатеринбург, 
2026г. 

Муниципальное автономное 

дошкольное образовательное 

учреждение детский сад № 299 

 

 
г. Екатеринбург, ул Вишневая, д. 26 (1 корпус),  

ул Библиотечная, д. 60 (2 корпус) 

+7 (343) 385-65-09 

https://299.tvoysadik.ru/ 

Наш сайт             Мы в ВК 

Самостоятельная игра: 

- развивает коммуникативные 

навыки; 

- предоставляет детям свободу 

самовыражения;  

- развивает критическое 

мышление; 

- развивает пространственное 

мышление; 

- развивает конструкторские 

способности. 

Педагог – «муха на стене».  

Вмешиваться если: ребенку 

угрожает опасность, дети просят 

помощи, предлагают поиграть, 

игровой сюжет истощается. 

Беспорядок – это нормально. 

Обратная связь с родителями. 

3 дня без игрушек 


